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Capitulo 2: Secciones y objetivos

= 2.1 Aplicacion de la programacion basica para el soporte de dispositivos de loT

« Use Python para crear programas que acepten las entradas del usuario, y la lectura y escritura en
archivos externos.

+ Describa las variables de programacion basicas y aspectos esenciales.
* Aplique las variables de programacion basicas y los aspectos esenciales en Blockly.

» Aplique las variables de programacion basicas y los aspectos esenciales con Python
= 2.2 Creacién de un prototipo de su idea
* Explique la creacion de prototipos y su propdésito

» Describa la creacion de prototipos.

+ Describa las diversas herramientas y materiales que se usan para crear un prototipo.



2.1 Aplicacion de la
programacion basica para el
soporte de dispositivos de loT



Conceptos basicos de programacion
Siga el diagrama de flujo

Answer the following questions based on the supplied flowchart.

Read door sensor

Counter=0 Delay 2
Is door open? o

Counter=Counter+2
Dalay 2 sec

ls counter >=10 Sound Alarm
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1. Is the sensor checking for an open or a
closed door?

2. How frequently is the sensor checked?

3. Will the alarm sound if the door is open
for 5 seconds?

4. Will the alarm sound if the door is open
for 10 seconds?

5. Will the alarm sound if the door is open
for 5 seconds, shut for 5 seconds, then
reopened for 5 seconds?

[ Select an answer

[ Select an answer

[ Select an answer

[ Select an answer

[ Select an answer




Conceptos basicos de programacion
Diagramas de flujo

Cuadro de flujo de reemplazo de bombillas

La luz no se enciende.

{

Mo Instale una
. cHay una bombilla? s— bombilla.
H'“‘x i
. e
1 Si
Nao ;La bombilla
. @std quemada? -
S o
l Si
. . Si
Reemplace |a bombilla,  s— sFunciona? — | drea completada
Sin alimentacion. - | No
—> Controle &l disyuntaor. -

Ejemplo de un diagrama de flujo. Los rectdngulos reprasentan acciones. Los diamantes representan decisionas.

Diagramas de flujo:

= Son diagramas que se
utilizan para representar
estos procesos o flujos de
trabajo.

= |lustran como debe
funcionar un proceso.

= Muestran los estados de
entrada, las decisiones
tomadas y los resultados
de estas.



Conceptos basicos de programacion

Sofware del sistema, software de aplicaciones y lenguajes

iInformaticos

= Dos tipos comunes de software de
computadora: software del sistemay el
software de aplicaciones.

» Los programas para software de
aplicaciones se crean con el fin de realizar
una tarea determinada o un conjunto de
tareas.

» El software del sistema funciona entre el
hardware de la computadora y el programa
de aplicaciones.

» El software del sistema y el software de
aplicaciones se crean con un lenguaje de
programacion.

* Python es un ejemplo de un lenguaje de
programacion interpretado o interpretativo.

Programa para verificar los afios bisiestos ¢

year = imt(input(“Enter a year to check if it is a leap year\n"))
if (year X 4) == @:
if (year X 108) = @:
if (year X 48@) == @:
print("{e} is a leap year".format(year))
else:
print("{@} is not a leap year"”.format(year))
else:
print{"{e} is a leap year".format(year))
else:
print("{@} is not a leap year".format(year))




Conceptos de programacion basica
Variables de programacion

= Los lenguajes de programacion utilizan variables para alojar
frases, numeros u otra informacion importante que pueda
utilizarse en la codificacion.
» Las variables pueden contener el resultado de un calculo, el
resultado de una consulta en una base de datos o algun otro valor.
. X + y =7
* Aqui, "X","y"y "Z" son las variables que pueden representar caracteres,
cadenas de caracteres, valores numéricos o direcciones de memorias
- a=10

« asocia el valor de 10 a la variable "a"

= Las variables permiten que los programadores creen
rapidamente una amplia variedad de programas simples o
complejos que le indiquen a la computadora que se
comporte de manera predefinida.




Conceptos de programacion basica
Estructuras basicas de programas

= Las estructuras légicas mas comunes son las siguientes:

I¥ (valuel > value?) THEN print om the screen "Valuel is greater than Valus2® * IF = THEN: permite que la computadora tome una decision
segun el resultado de una expresion.
« myVar>0
El codigo anterior emite “Value1 is greater than Value2” (El valor 1 es mayor que el valor 2) ° ES Verdadera Si el Valor almacenado en Ia Variable myvar es

en la pantalla si la expresién Valor 1 > Valor 2 es verdadera. mayor que cero.

AT » Sies falsa, la computadora continua con la siguiente estructura.
print on the screen "counter =" + i

’ » Sies verdadera, la computadora ejecuta la accion asociada antes
de pasar a la siguiente instruccion del programa.

* Los bucles FOR ejecutan un conjunto especifico de
El codigo anterior emite “Counter = N® (Contador = N), donde N es el valor del contador variable “[”, . . . ree ’
El mensaje se publica 100 veces en la pantalla. instrucciones una cantidad de veces especifica segun una
expresion.

WHILE (value < 10) { . i ’
print; oo, the sovesn “Valze is still less than 30" Una variable actua como un contador dentro de un rango de

value = value + 1 valores que se identifica con un valor minimo y un valor maximo.
Cada vez que se ejecuta el bucle, aumenta la variable del
contador. Cuando el contador es igual al valor maximo definido, se

El codigo anterior muestra “Value is still less than 10" (El valor sigue siendo inferior a 10)

: : B 5o abandona el bucle y la ejecuciéon avanza a la siguiente instruccion.
en la pantalla, si Valor = 10. Tenga en cuenta que el programa también incrementa el valor

cada vez que el bucle WHILE se ejecuta.

* Los bucles WHILE ejecutan un conjunto especifico de
instrucciones mientras que una expresion sea verdadera.



Conceptos de programacién basica

Practica de laboratorio: cree un diagrama de flujo de un proceso

at|nan] s
cIsco. Cisco Networking Acadermy Mind Witle Cipeer

Lab — Create a Process Flowchart [:|I'ISTI'LIC[0T Version]
Instrucior Note: Red font color or gray highlights indicate text that appears in the instrucior copy only.

Objectives
Part 1: Recognize Symbols Used in a Flowchart and List Logical Process to Solve a Problem
Part 2: Draw the Flowchart to lilustrate the Problem Solving Process

Background

Flowchars are diagrama used o represent processes or workflows. Using different shapes, boxes, and
connecting arrows, 8 flowchart represents the solution flow to a given problem. Flowchans are commiondy
used to represent programs, algonthms, of any ordered process in vanous disclplines. Flowcharts are
typlcally created prior to starting a process of wiiting an application in order to venfy and catch potential ogic
fiows toward the solution before it s developad and Implermented.

Flowchans can be hand drawn or created using a number of packages including Microsoft Office products,
LibreOffice, GoogleDaocs, and varous web applications such 85 hittps: www draw. o/

Some of the most comman flowchan symbods that used for programming ane shown in the diagram along with
thelr intended purpose for the symbol Lines with amows indicate the flow of the problem solving process.

Procass Data Predefined
Process

= 0 O

Off Page
Connector Connector
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Programacion basica con Blockly

Qué es el Blockly

L8 This program will sort two words alphabetically. ConflguraC|on de una variable
set [IEGEED to | prompt for [E53E with message ‘ 113 What is the first word? .2
set (IEGEES to | prompt for (25858 with message (14 What is the second word? [+
R Viord 1 - (Word2 -

do "'Eﬁht (Word1 - |

m-irlt_ L] .
else | P'ri'nt m ESpaCIO de traba_lo LA::E:EDGWMIJH created and assigned the
Lﬁﬁht | Word1 - |

= Herramienta de programacion visual creada para ayudar a los principiantes a comprender los conceptos de
programacion. Permite que un usuario cree un programa sin introducir ninguna linea de codigo.

= Asigna distintas estructuras de programacion a los bloques de color que contienen casillas y espacios para
permitir que los programadores ingresen valores. Los programadores pueden unir las estructuras
arrastrando y asociando los bloques adecuados.

= Los bloques especificos representan funciones. Seleccione y arrastre los bloques de funciones hasta el
espacio de trabajo y complete las casillas requeridas.

]
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Programacion basica con Blockly

Juegos de Blockly

Google Blockly Games

Games for tomorrow's programmers, More info...

Movie
. Pond Tutor

- Turtle
Bird
H Want to start over? (B ReE)

Pond

https://blockly-games.appspot.com/

vl
cisco



Programacion basica con Blockly
Actividad de laboratorio — Activacion de un

]
cisco

LED con Blockly

at|tat] s
€Isco. Cisco Networking Academy

Lab - Blinking an LED Using Blockly (Instructor Version)

Instructor Note: Red font color or gray highlights indicate text that appears in the instrucior copy only.

Objectives
Part 1: Open Packet Tracer and Examine Blockly Program for LED Blinking
Part 2: Control 8 RGE LED using Blockly
Background
Blockly is a visual programming language that lets users create programs by connecting blocks, that
represent different logic language structures, rather than by witing the actual code. Biockly runs within a web

baowser and can transkate the wisually created program as JavaScript, PHP, or Python In this lab, you will
use Blockly to examine Blockly programming and to contred an LED.

Scenario

Uising Blockly programming to control an loT object LED. In this lab, Claco Packet Tracer ks used as it
provides Blockly support with 10T objects.

Required Resources
= Clgco Packet Tracer 7.1.1 and above i Installed and avallable.

Part 1: Launch Cisco Packet Tracer (PT) and Use Blockly

In Part 1, you will access the Clsco Packet Tracer program and examine LED control using Blockly
programming.

Step 1: Launch Packet Tracer.
a. Double click the Cisco Packet Tracer icon to open the PT program.

b. The user interface ks shown.




Programacion con Python

;, Qué es Python?

import random
Juego de guess = None
adivinanzas
con Blockly

Juego de

picked_num = None adhﬂnanzas
con Python

guess = 1
print('I will think of a number between 1 and 1@ and you should guess it.')
picked_num = random.randint(1, 1@)
while guess != picked_num:

guess = int(dinput {'Guess what number I just picked? "))
print('Congrats, you just guessed my number!’)

= Python es un lenguaje muy comun disefiado para ser facil de leer y escribir.

= Filosofia del lenguaje:

« Hermoso es mejor que feo.

« Explicito es mejor que implicito.

« Simple es mejor que complejo.

« Complejo es mejor que complicado.
« Lalegibilidad es importante

vl
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Programacion con Python

El Intérprete de Python

Python 2.7 (#1, Feb 19 2018, 12:06:82)
Type "help”, “copyright”, "credits" or "license" for more information.
333

Mensaje de bienvenida del
intérprete de

= El intérprete de Python comprende y ejecuta el codigo de Python. El codigo de Python pueden crearse en
cualquier editor de texto y los intérpretes de Python estan disponibles para muchos sistemas operativos.

= En las maquinas Linux, el intérprete de Python usualmente se instala en /usr/bin/python o /usr/bin/python3.

= Con el nuevo instalador Windows de Python, Python se instala de manera predeterminada en el directorio de
inicio del usuario. Una vez instalado el intérprete de Python, funciona de manera similar al shell de Linux.
Esto significa que, cuando se invoca sin argumentos, lee y ejecuta comandos interactivamente. Cuando se
invoca con un argumento de nombre de archivo o con un archivo como entrada estandar, lee y ejecuta un
script de ese archivo.



Programacion con Python
El Interprete de Python (continuacion)

¥»» the world is flat = True >»> if the world is flat: ... print "Be careful not to fall
off!™ ___ Be careful mot to fall off!

Bloque IF-THEN

= Para iniciar el intérprete, simplemente escriba python o python3 en el indicador del shell.

= En el modo interactivo, el intérprete espera los comandos. El indicador principal esta representado por
tres signos mayor que (>>>). Las lineas de continuacion estan representadas por tres puntos (...).

= El indicador >>> indica que el intérprete esta listo y espera los comandos.



Programacion con Python

Variables y declaraciones basicas en Python

= El intérprete recibe y ejecuta las declaraciones interactivamente.

>
23> 25+ 25
)

>> 78 + T*6 = Actua como una

- lculadora simpl
33> (58 - 5.8%6) [/ 4 calculadora Slmp e.

5.8

55

»>> my_new_variable

Traceback {most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in<module:>

HameError: name "my_new variable" is not defined
x>

= Siintenta utilizar una variable no definida
obtendra como resultado un error.

333
»»» tax = 12.5 f 188

*»»> price = 188.58 . L iabl ial
33> price * tax a variable especia

12.5625 contiene el

»>> price + _ resultado de la

113.8625 s @
>»> round(_, 2) ultima expresion

113.86 publicada.

553
»»> birth_year = 1941
*»> CUrT_year = 2816

»»» Curr_year - birth_year
s

= Para asignar valores a las
variables, utilice el signo =.



Programacion con Python
Variables y declaraciones basicas en Python (continuacion)

= El intérprete recibe y ejecuta las declaraciones interactivamente.

55 3
*»>> "spam eggs" # single quotes

"spam eggs"

*»»»> "doesny't" # use \' to escape the single quote...
"doesn"t"

*»>> "doesn"t" # ...or use double gquotes instead

# Function to add two numbers:
def add_nums{):

a=2=5

b =11

233
*»»> 1 = 256%2%6

»»> primt ("The value of 1 is*, 1) return a+b

»»» primt (add_nums(})
16
;553

The value of 1 is 65536

"doesn"t"
*»>> ""¥es," he said.

= La declaracion de publicacion '=yves,” he said. _
imprime el resultado de la »»> "\"¥es,\" he said." " Las fL_JnC|ones
expresion dada. '"Yes,” he said. permiten que un
bloque de cddigos
= Utilice el caracter de barra invertida (\) para reciba un nombre y
sustraerse de los caracteres. Por ejemplo, una se vuelva a utilizar
cadena que utiliza comillas dobles, pero que segun sea necesario.

también necesita utilizar una comilla doble dentro
de la cadena.

= Las comillas simples o comillas dobles pueden
utilizarse para envolver las cadenas.



Programacion con Python
Funciones utiles y tipos de datos en Python

= Python admite muchas funciones y tipos de datos utiles. Algunos de los mas importantes
son los siguientes:

# One parameter
for 1 in range(3):

print (1) = Range(): genera una lista de numeros utilizados generalmente para
iterar con bucles FOR.

S UCOIELE_demny * range(stop): cantidad de numeros enteros a generar desde cero
for i in range(3, &):
print (1) * range ([start], stop [, paso]): el numero de Inicio de la secuencia, el
numero de finalizacion en la secuenciay la diferencia entre cada
2 numero en la secuencia.

# Three parameters
for i in range(4, 18, 2):
prinmt (i)




Programacion con Python

Funciones utiles y tipos de datos en Python (cont.)

(“dancing’, "singing', 4800, 1842);
(1, 2, 2, 4, 5, 6, 7 )3
' tuplfe])

tup1
tup2
print ("tupl[e]:

print ("twp2[1:5]: °, tup2[1:5]1)

When the above code is executed, it produces the following result -
tupli[@]: dancing
twp2[1:5]: (2, 2, 4, 5)

Tuplas: secuencias separadas por paréntesis.

Listas: secuencias de objetos de Python
que pueden cambiarse, y se crean
configurando distintos valores separados

v

por comas entre corchetes.

lista =
list2 =

print ("listi[e]:
print ("list2[1:5]:

[*car®, "train', 47, 2016];
[1, 2, 3, 4, 5,6, 7 1;
', listife])

', list2[1:5])

wWhen the above code is executed, it produces the following result -
listi[e]: car
list2[1:5]: [2, 3, 4, 5]

list = ["car*, ‘'train‘, 47, 2016];

print ("available at index 2 : ")

print (list[2])

list[2] = 2017;

print ("New value available at index 2 : ")
print (list[2])

When the above code is executed, it produces the following result -
value available at index 2 :

47

New value available at index 2 :

F W



Programacion con Python

Funciones utiles y tipos de datos en Python (cont.)

X = [1,2,3,1,2,3,1,2,3]

set(x})

{1, 2, 3}

¥-= [1: 1, &, &, &, &, &, &, Il]
set(y)

11, &, &}

z = [{("Bird", "cat", "Dog", "Dog", "Bird", "Bird™)]
set(z}

{('Bird", "cat', "Dog", "Dog', "Bird", "Bird")}}

animals = set{["Cow", "Fish", "Pig", "Horse"])
animals.add ("Cat"™)

print (animals}

set(["Fish', "Cat", 'Horse", "Cow", 'Pig'])

for group in [animals]:

group.discard {"Fish™)
primt (group)
set(["Cat", "Horse', "Cow", "Pig']l)}

= Los conjuntos son

colecciones no ordenadas
de elementos exclusivos.
Las aplicaciones comunes
incluyen verificacion de
pertenencia, la eliminacién
de duplicados de una
secuencia y calculos de
operaciones matematicas
estandar en conjuntos,
como la interseccion,
union, diferencia y
diferencia simétrica.



Programacion con Python
Funciones utiles y tipos de datos en Python

Diccionario con 4 elementos:

dict = {"Age" : 24, "City" : "Rome', "Year' : 201e, "Month® : "March" }
primt ("dict['city']: ", dick["city']}
primt (“dict["vear']: ", dict["vear'])

dict["City"]: Rome
dict]"Year"']: 2816

Actualizacién de un valor.

dict["Year'] = 2815
primt ("dict['vear']: ", dickt['vear']}

dict["vear"]: 2815

Adicidn de un nuevo elemento y determinacidn de la cantidad de elementos en el diccionario.

dict["sport"] = "“Swimming™

len{dict)

5

(cont.)

Un diccionario es una lista
de elementos separados por
comas.

Cada elemento es una
combinacion de un valor y
una clave unica.

Cada clave se separa de su
valor por dos puntos.

Se puede acceder a,
actualizar o eliminar los
elementos del diccionario.



Programacion con Python

Estructuras de programacion en Python

2>
»»> X = imt{input{"Please emter an integer: "}}
Please enter an integer: 42
»»» If w < B
X=a
prinmt ("Megative changed to zero')
. elif x == 8:
('Zero®)

2
2

g O

prinmt
. elif x == 1:

print ("'Single'}
. else:

cat
window &
defenestrate 12

print {"More')

= |F-THEN, ELSE, ELIF

+ Toma decisiones segun el
resultado de una expresion

« ELSE especifica instrucciones para
ejecutar si la expresion es falsa.

* ELIF se utiliza para realizar una
segunda prueba.

# Measure some strings:

. words = ["cat", 'window', "defenestrate’]

for w in words:
print (w, len(w))

3

Bucle FOR

Itera los elementos de
cualquier secuencia (una
lista o una cadena), en el
orden en que aparecen en
la secuencia.

553
»»>» # Fibonacci series:

. # the sum of two elemenmts defines the next

.3, b=8, 1
»»» while b < 18:
primt (b}
a, b = b, a+b

= Bucle WHILE

+ Ejecuta un bloque de cédigo
si la expresién es
verdadera.



Programacion con Python
Practica de laboratorio: configuracion de un entorno de servidores

virtualizados

atlnat]s
cisco. Cisco Networking Academy Mind Wide Dpen

Lab - Setting Up a Virtualized Server Environment (Instructor

Version)
Instructor Note: Red font color or gray highlights indicate text that appears in the instructor copy only.

Objectives
Part 1: Prepare a Computer for Virtualization Environment by Installing VirtualBox
Part 2: Install 1210T Server Virtual Machine (VM) in VirtualBox
Part 3: Access 1ZIoT Server VM
Part 4: Basic Mavigation in Cent0S 7

Background
Computing power and resowces have increased tremendously over the last 5 to 10 years. One of the benefits
of having access to mulicore processors and large amounts of FRAM s the abdity to use virbualizaton
software 1o share resources. With virtualizstion, 8 user can run multipls vireal computers on one physical
computer thus eptimizing resource utlization.
irtusl eomputars that run within a physical computer are callad virtual machines (VM) WMs run in an soleted
environment and the activity in one WM s isolated from the activity in other VMs. The state of a VM can be
saved and restored allowing one to retumn 1o a previous computing environment. WMs can be easily created.
copled, and shared making then excelent toods for experimentation and prototyping.
Today, organizations use vinualized envinonments to host large numbers of VMs to serve the computing

neads of their users. On a personal computer level, anyone with & modemn computer and operating system
has also the ability to run a few Vida from the deskiop.

Scenario
In furture kaba, we will use the [loT server to learn basse computer application programming with Python. The
12I0T server & a WM hosted in a virualization environment. A few products provide virualization on &
personal computer. For the |210T course, Oracle VirualBox, a free access product, is used for the virualized
environment. In this lab, the process of downloading and installing VinualBox will be covered. The process of
adding the 1210T server VM into the VirualBox follows.

Required Resources

= A modem personal computer with sufficient RAM and with intemet access.

= \VirtualBox and [210T server are provided as downloaded images.

Part 1: Prepare a Computer for Virtualization Environment

In Part 1, you will download and install the viruslzation software VirualBox, a free product from Oracle.

vl
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Programacion con Python

Practica de laboratorio: programacion basica de Python

afa]n
€i5€o. Cisco Metworking Academy Mind Wida Cipert

Lab - Basic Python Programming (Instructor Version)
Insiructor Mote: Red Tont color o gray highlighis indicabe e that appears in the insincior copy only.
Oibjectives
Past 1: Launch VifusiBax and Enbef thi 2107 svid VM
Pari 2: Pytihon Basics
Pasrt 3: IDLE o Prythas
Background
Python, & ST SIS, s 0 s, powATiSl, and
wersaihe. mshuu:gwhmganrmhmmphTmm D:"M‘:rnﬂ\mmmn
pospislarity of Pyehon 15 th 0ol o commasnity. Python eseiapers N creatsd and mass svailabia many
iz Modahies Thal San bir IMSitied ind arfy pRogiam b imivsdiatily e sded fnctonaiy.

Scenario

I this lab, i wil Hesdems afed practioe Soma basie Pyihn pogramming. Mo spociically, we wil s P
varsion 3y he Iab " v e

Required Resources
= BT ESONG SO Wit INBNTEE Sonis and silfnt FLAM.
= WialBo wilh ZoT sever instaled
Part 1: Launch VirtualBox and Enter the 12l0T server VM
In Part 1 mmmmnmmmnmw in 10 this QIOT sarvar VM.

Stop 1: Launch VitualBox.

& AN VimsiBon i nstalked fsee Lab 212 &) e VirusBos ioon shoikd agpdar on the Deskisp. Click the
o b Kaineh e VituaBlon

W s e Mamar - o =

e ——

i I 4

[etatt ey

B Clicki 1280T = GUI o th Kt pand 0 Runch e serr Vi
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Programacion con Python

Practica de Laboratorio: cree un juego simple con Python

ifiai]ie
€i5€o. Cisco Metworking Acadamy Mind Wica Ciper

Lab - Create a Simple Game with Python (Instructor Version)
Instrucsor Nota: Red Tont ook of gray highlights indicate 1 thit appears in this NSTLCOr ooy only.
Objectives
Part 1: Launch VirualBox and Enter the EioT sanves WM
Part 2: Creaie a Siespls Game with Pyihen IDLE
Part 3: IDLE fewr Pythoa
Backgrownd
Python, a rannming language, alkows o Simplr SIatemes. S VT Sy N0 L, poweatl and
wmhmsmw;mwnganrdwwmbTm . Ol o thad M Mescsons for tha
papilarity of Pymhon is thi 0wl Gper ComiTasnity. Python deealopans hava Crsakid and made svailible many
il Mool Nl Can b it i arry Bgram b imid sty ke added Rirction ity
Scenaric
In this lab, you wil create & simple game using Pyihen IDLE.
Required Resources
» A modern pesonal compuier with sulTicent RAM and with intemet aooess.
= VinsE Wil 0T senver nstalod

Part 1: Launch VirtualBox and Enter the 12l0T server VM
In Fari 1, you launch vimualization sofwane VinuaBlox and legin o the 2ioT server W,

Stap 1: Launch VirtuaiBoo.

& Afer VinuaBox s inelaled (see Lab 2.1 2 a) i VifualBos icon shoukd appedr on i Deskiop. Click e
s 0 hadineh tha VirtuaBloe

[T - o =

i e

@ & v

b Click [80T = GUI on ihe kit pane o launch he server Vil
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2.2 Creacion de un prototipo
de su idea



¢, Qué es la creacion de un prototipo?
Definicion de creacion de un prototipo

= La creacion de prototipos es el proceso de creacion de un modelo de trabajo de un
producto o sistema.

= En |0T, esto ayuda a tener habilidades de disefio, habilidades eléctricas, habilidades
fisicas/mecanicas, habilidades de programacion y a comprender como funciona TCP/IP.

= Debido a que loT aun esta en desarrollo, todavia existen tareas desconocidas por descubrir.

= Este es un gran momento para inventar algo que forme parte de loT.

* Tiene plena capacidad de funcionamiento, pero no de prueba de fallas.
* Es una version real, con capacidad de funcionamiento del producto.

* Se utiliza para evaluar el rendimiento y mejorar el producto.

e La parte interna y la parte externa estan completas.

e Su produccion es relativamente costosa.

« EnloT se suele utilizar para demostrar la tecnologia.




¢, Qué es la creacion de un prototipo?
Como crear un prototipo

= ¢, Como se crea un prototipo? Un equipo de Google utilizd
el “método rapido de creacién de un prototipo” para crear
Google Glass.

= Kickstarter, Indiegogo y Crowdfunder son solo tres de los
numerosos programas de financiacion colectiva en linea.

= ; Qué invencion de loT creara?



Recursos para la creacion de prototipos
Materiales fisicos

= Un buen lugar para comenzar es, por supuesto, Internet. Personas que nunca se encontraron
fisicamente ahora puedan colaborar y trabajar juntas.

= Maker Media es una plataforma global para conectar a los creadores entre si a fin de que
intercambien proyectos e ideas.

= Making Society tiene una buena seccion sobre la creacion de modelos de plastico y arcilla.
= LEGO Mindstorms tiene una gran comunidad de colaboradores y fanaticos.

= Meccano, o Erector Set, es un sistema de construccion de modelos que consiste en bandas de
metal, placas, vigas angulares, ruedas, ejes y engranajes, todos reutilizables, con tuercas y pernos
para conectar las piezas. Le permite armar prototipos funcionales y dispositivos mecanicos.

= La impresion en 3D es el proceso por el cual se crea un objeto solido basado en un archivo
informatico de un modelo en 3D.



Recursos para la creacion de prototipos
Kits de herramientas electronicas

= Aunque es posible crear programas para casi cualquier computadora, algunas plataformas estan
disefadas para principiantes. A continuacion, se indican algunas de las plataformas mas populares:

« Arduino es una plataforma informatica fisica de codigo abierto basada en una simple placa de
microcontroladores y un entorno de desarrollo para escribir el software de la placa. Se pueden
desarrollar objetos interactivos que recogen informacion de diversos switches o sensores para controlar
luces, motores y otros objetos fisicos.

« Raspberry Pi es una computadora de bajo costo del tamafno de una tarjeta de crédito que se conecta a
un monitor de computadora o a un televisor. Se opera mediante un teclado y un mouse estandar. Es
capaz de funcionar como una computadora, desde navegar en Internet y reproducir video de alta
definicion, hasta crear hojas de calculo, procesar texto y usar juegos.

« Beaglebone es muy similar a Raspberry Pi en tamano, requisitos de energia y aplicacion. Beaglebone
tiene mas capacidad de procesamiento que Raspberry Pi, por lo tanto es una mejor opcién para
aplicaciones con mayores requisitos de procesamiento.



Recursos para la creacion de prototipos
Recursos de programacion

1
if (stremp($theUser,SusoN
stremp($theP, 4

$_SESSION["isLog)
£_SESSION["user"]

}oelse {
SloginFailed = T;

5
} else {
//SloginFailed = T

if (3loginFailed == 7) {---}

= La programacion es fundamental para loT. La creacion de un codigo personalizado es muy util
cuando se desarrolla una solucion de loT. Existen muchos otros recursos gratuitos que pueden

ayudarlo a aprender sobre programacion:

El MIT OpenCourseWare (OCW) es una publicacion basada en la Web de casi todo el contenido de los
cursos de MIT. Abierto y disponible para todo el mundo, OCW es un excelente lugar para familiarizarse
con la programacion informatica de manera gratuita. Se pueden buscar cursos de OCW relacionados
con programacion en

Khan Academy es un sitio web educativo sin fines de lucro creado en 2006 para proporcionar “educacion
libre, de primera clase, a cualquier persona y en cualquier lugar”. Las lecciones relacionadas con la
programacion informatica se pueden encontrar en

Code Academy es otro excelente recurso. Se basa en la interactividad para ensefiar a las personas a
escribir programas informaticos. Los puede encontrar en


http://ocw.mit.edu/courses/intro-programming
https://www.khanacademy.org/computing/cs
http://www.codeacademy.com/

Recursos para la creacion de prototipos
Talleres de invencion y de emprendimiento en la comunidad

= Entonces, es probable que haya creado algo
realmente genial. ; Qué hacer ahora? Existen
varios lugares en los que puede recibir ayuda para
exponer su idea o su prototipo a otros.

= |nvestigue cuales son las opciones disponibles en
su comunidad.

= |nternet tiene muchos recursos para ayudar a que
su idea tenga exposicion. Quirky es un buen
ejemplo. Quirky permite que los usuarios
compartan sus ideas. Cuando se envia una idea,
otros usuarios de Quirky pueden votar y elegir si
desean apoyarla o no. Si una idea es buena, se
puede convertir en un producto real. Puede
conocer mas acerca de Quirky en
https://www.quirky.com/how-it-works.

]
cisco


https://www.quirky.com/how-it-works

Recursos para la creacion de prototipos

Practica de laboratorio: configuracion de PL—-App con Raspberry Pi

NI
€I5C0. Cisco Natworking Acadanmy Mind 'Aéda Oipert

Lab: Setting up PL-App with a Raspberry Pi
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Recursos para la creacion de prototipos

Practica de laboratorio opcional: uso de una notebook de PL-App

]
€CI5€0. Cisco Matworking Academy Ming Wida Cipen

Lab: Using a PL-App Notebook
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Recursos para la creacion de prototipos
Practica de laboratorio opcional: activacion de un LED con
Raspberry Piy PL-App

ol I i I 1
Ci1sco. Cisco Networking Academy Mind Wide Open”

Lab: Blinking an LED using Raspberry Pi and PL-App

Jupyter Notebooks:
Labs, Code examples,
Dev environment

Objectives

« Part 1: Setting up the Prototyping Lab with the Raspberry Fi
« Part 2. Set up the PL-App Application
« Part 3: (Challenge) Implement an International Morse code Help Signaler

]
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Recursos para la creacion de prototipos

Practica de laboratorio opcional: introduccion a Arduino

st]nan]
cisco. Cisco Networking Academy Min Wide Ciperi

Challenge Lab - Introduction to Arduino (Instructor Version)

Instructor Note: Red font color or gray highlights Indicate text that appears In the instructor copy only.

Objectives
[Part 1: Installing the Arduino IDE Software
[Part 2: Using the Arduino IDE Software

Background / Scenario
Arduing s & prototyping platform that allows users to create programs o control hardware. (n this lab, you will
beam to use the Arduino and Arduing |DE to control the blinking rate of an LED.
Required Resources
= Arduino Redboard or Uno
= A LUSE cable for conmection to the PC
= 1LED

Note: The challenge kabs in this course assume that the student has all of the necessary hardware to perfomn
them. If you do not have the necessary hardwase and wish 10 complete these labs, you may wish to purchase
kits which contain all of the hardware for the challenge kabs and additional hardwarne which can be used to
complete additonal experiments beyond Bis course. Make sure 1o read the required resources for each
challenge lab to understand what hardware | reguired.

Part 1: Installing the Arduino IDE Software

Step 1: Download the software.

& Mavigate to hitps: twiww srduino colenMainSoftwars. Select Windows Installer on the right paned to
download the software (f you have adminisirative rights to your computer. Click JUST DOWNLOAD and
click Save File and save [t to the Downloads folder_

. ‘When the download s finished, navigate to the location where the file has been downloaded. Open the
Downloads folder

Step 2: Install the software.

a. Install Arduino by opening the ardinio-x.x x windows.exe file, where x represents the version number.
Click Yes in the User Account Controd dialog bax, f necessary. Chck | Agree o continue the installation
and follow the on-screen Instructions 1o finish the installaton

vl
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2.3 Resumen del capitulo



Resumen del capitulo
Resumen

Los diagramas de flujo son diagramas que se utilizan para representar procesos.

Existen dos tipos comunes de software informatico: software del sistema y software de
aplicaciones. Los programas para software de aplicaciones se crean con el fin de realizar una tarea
determinada. El software del sistema funciona entre el hardware de la computadora y el programa
de aplicaciones.

Las estructuras l6gicas mas comunes son los bucles IF-THEN, FOR y WHILE.

Blockly es una herramienta de programacion visual creada para ayudar a los principiantes a
comprender los conceptos de programacion. Blockly implementa la programacion visual mediante
la asignacién de diferentes estructuras de programas a bloques de color.

Python es un lenguaje muy comun disefiado para ser facil de leer y escribir. Python es un lenguaje
interpretado; por lo tanto, requiere un intérprete para analizar y ejecutar el codigo de Python.

Python admite muchas funciones y tipos de datos, incluidos Range(), tuplas, listas, conjuntos,
diccionario. Python también implementa dos subestructuras denominadas ELSE y ELIF.
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